Exercitii - Saptamana 2
Exercitiul 1: valori distincte

Scrieti o functie cu trei parametri (de acelasi tip oarecare), care returneaza cate valori
distincte exista intre argumentele primite (unul, doua sau trei) si tipareste, dupa caz, un
mesaj: "toate argumentele sunt distincte/egale” sau "argumentele 1 si 2 (resp. 2 si 3, sau 1 si
3) sunt egale". Evitati pe cat posibil duplicarea de cod: pentru portiuni de cod similare, creati
(si apelati) o functie care contine partea comuna si are ca parametri valorile care difera.

Exercitiul 2: mediana

Scrieti o functie care calculeaza mediana a trei valori (valoarea aflata intre celelalte doua).
Incercati sa scrieti cod cat mai simplu, si sa nu-I repetati. Puteti folosi o functie auxiliara care
calculeaza mediana a trei numere, pentru care stim ca primul e mai mic sau egal decat al
doilea. Sau puteti incerca sa compuneti doar functiile standard max/min de doua elemente
(expresia trebuie sa fie oarecum simetrica). Care din variante necesita mai putine
comparatii?

Exercitiul 3: operatii cu functii

in matematica, am extins uneori operatorul + de la numere la functii, defining functia £ +
gprinrelatia (f + g) (x) = f(x) + g(x)

a) Definiti o functie care ia ca parametru doua functii f si g si returneaza functia definita ca
suma lor prin relatia de mai sus.

b) Scrieti o functie mai generala, care primeste ca parametru si operatorul binar (o functie
de doua argumente) care e aplicata celor doua functii. Verificati ca o puteti folosi

CU operator.add $i operator.sub pentru a calcula suma si diferenta, dar incercati si alti
operatori.

Exercitiul 4: functie anonima
Scrieti o functie anonima care adauga 15 la un numar dat ca argument.

Exercitiul extra:

Intotdeauna cand scriem cod existd posibiltatea sa facem greseli. Daca in momentul in care
compilam sau rulam avem erori, nu trebuie sa ne panicam. Este foarte important sa putem
remedia greselile. Acest exercitiu contine mai multe secvente de cod cu greseli in ele.
Identificati greselile si remediati-le.

def f x:
return x + 1
print(f(1))

def f(x)
return x + 1;
print(f(1))



def f(x):
return x + 1;
print(f(1))

def f(x):
if (x == 9):
return true;
else:
return false
print(f(1))

def f(x):
if (x == 9):
return true
else
return false;
print(f(1))

def f(x):
if (x == @)
return True
else
return False;
print(f(1))

def f(x):
if x == 0:
return True
else
return False;
print(f(1))

def f(x):
if x ==
return True
else:
return False;
print(f(1))

def 3f():
print("Fast food");

def (x):

def x:

def increment():
return x + 1
print(increment())

def increment x:
return x + 1



print(increment(5))

increment(x):
return x + 1
print(increment(5))

import math as m
math.floor(3)

import math
floor(3)

def impartire(x, y):
return x \ y;
print(f(1, 2))

dof f(x):
return x + 5
print(f(1, 2))



